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Devoirs de synthèse n°3 

Ecole Préparatoire Bousalem  Enseignant : Mahjoubi BILEL 
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Classe : 7eme B … 

Durée : 45 Min 

Date : …. Mai 2019 

Nom : …………...………. Pr énom : ………...…………. N° : …….. 

Sami et Maria réalisent un jeu vidéo, avec le logiciel de programmation 
Scratch, dans le quel un robot fait disparaitre des fantômes en les touchant.  

Voici l’écran de travail qu’ils obtiennent :      

……./6pts 
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Associer a chaque étape de   
l’algorithme ci-dessous le bloc  

d’instruction correspondant. 

Appliquer les consignes de l’algorithme, dessine le flèche dans sa position finale.  

……./6pts 

……./4pts 

……./4pts 


